
Accès au parking de la Croix Saint-Jérôme (en jaune) : A6 sortie Milly. Prendre la route de Fontainebleau (D837) au 
carrefour avec feux sur la déviation est de Milly. Après 3,7 km tourner à droite dans la route des Grandes Vallées (virage très 
serré !). 2,1 km plus loin, tourner à gauche (première route possible mais peu visible), passer devant la Croix Saint-Jérôme 
puis, à l’extrémité de la route, prendre à gauche et immédiatement à droite un chemin (parfois assez irrégulier) qui conduit à 
l’aire de stationnement.

Accès au site depuis le parking de la Croix Saint-Jérôme (en rouge) : à partir de l’extrémité nord du parking, par une sente 
bien marquée contourner la propriété située à l’ouest en appuyant vers le nord-ouest (gauche). En une centaine de mètres, elle rejoint 
le chemin de la Charme (stabilisé) que l’on suit vers la droite jusqu’à la barrière ONF.
Prendre à gauche le chemin des Patis Godeau, qui marque la limite domaniale. 400 m plus loin il atteint une petite zone dégagée d’où 
part une sente (bientôt balisée) vers le nord-ouest (ne pas suivre celle vers le nord) qui mène aux départs situés 100 m plus loin dans 
un petit talweg.

Accès pédestre depuis le camping de la MUSARDIERE (en bleu) : de la route des Grandes Vallées
- prendre la route de la Croix Saint Jérôme;
- la quitter au premier chemin à gauche (200m ; chemin des Patis Godeau) que l'on suit ;
- 250 m plus loin, au niveau d'une allée partant à 90° vers la droite, il se transforme en sentier que l'on suit en appuyant à droite 
pour longer des propriétés sur 250 m;
- quitter le chemin sur sa gauche 50 mètres avant l’Allée de Face. Une petite sente,qui suit le talweg, conduit aux départs situés 
sur les premiers blocs très visibles..

CIRCUITS  

Jaune PD
C’est un circuit de longueur moyenne avec 41 passages numérotés, le 26,2 ayant été ajouté alors que la numérotation était peinte 
(ce qui fonctionne bien lorsque l’on ajoute une sortie sur une autoroute devrait également réussir pour les circuits d’escalade).
Les passages sont en général de faible hauteur avec peu de risque en cas de chute.  Une parade sera quand même utile dans la 
Traversée Aveugle (n°38), pas bien haute, mais dont la pente d’atterrissage est suffisamment longue pour prendre de la vitesse.

Orange AD/AD+ 
De longueur moyenne comme le jaune (ils sont quasi-strictement parallèles), il est assez inégal, avec des passages de type et de 
hauteur très variés. Il est conçu pour un enchaînement si possible sans pied sur le sable. Quelques passages sont hauts (n°13 
Grande Dalle et 14, descente assez facile mais impressionnante du bloc de la Grande Dalle. Points d’assurage en place au 
sommet)) et/ou parfois avec des chutes à éviter. Il comporte plusieurs passages à la descente.
Nota : l’ancien circuit descendait l’ex n°16, voie dite du Talon d’Achille (descente de face un peu impressionnante) avec un pas 
sauté à l’arrivée. Actuellement numéroté 16bis, c’est le passage, peu engageant pour beaucoup, qui permet d’enchaîner 
réellement l’orange. L’ancien bis, le même itinéraire en sens inverse, a été numéroté 16. Le pas pour se dresser avec le pied dans 
le trou est assez exposé et une parade efficace peut y être utile.

Oleg, mai 2014
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La Justice de Chambergeot
Ce petit massif des Trois Pignons, un peu excentrique par rapport aux groupes classiques, offre quelques petits chaos avec des 
blocs souvent de faible hauteur, et une crête rocheuse intéressante qui se termine au sommet du pignon de la Justice dont le 
magnifique point de vue est bien connu des habitués des 25 Bosses. Le couvert forestier relativement, peu dense, mais qui a 
progressé ces dernières années, a très fortement atténué le caractère de petite course de montagne (atteindre un sommet par 
l’escalade d’une arrête dégagée) qui était l’une des originalités de l’ancien circuit. Par contre il permet aux blocs de sécher assez 
rapidement mais de façon inégale.

Pour des raisons de sécurité, bien évidentes lorsque que l’on se trouve à son sommet, le bloc de la Grande Dalle a été équipé :
    - depuis longtemps, de points d’assurage à son sommet, permettant de protéger sa montée par le n°13 et sa descente (n°14) 
ainsi que plusieurs autres voies de plus haut niveau;
    - très récemment, d’une courte chaîne, pouvant servir de main courante, pour faciliter la descente par le point le moins élevé 
du bloc, malheureusement sans prises franches et avec une chute évidemment dangereuse. Un saut -S2- permet de l’éviter, ceci 
à condition d’être à l’aise dans ce type d’exercice
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Circuit jaune PD-
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N° Cot Nom / remarque Expo

01 2

02 2

03 2

03b 2

04 2

05 2

06 2

07 2

08 2

09 2

10 1

11 2

12 2

13 2

13b 1

14 1

15 2 E1

16 2

17 2

18 2

19 2

20 2

21 1

21b 2 Spéléo

22 S1 BC (saut)

22b S2

23 2

24 2

25 2

26.1 3 E1

26.2 2

27 2 E1

28 1 E1

28b 2 E1

29 2

30 2

31 2

32 2

33 1 E1

34 2

35 2

36 2 E1

37 3

38 1 l'Aveuglette E1

39 S2 E1

39b 1 Sipassaut

40 2 Tourniquet

CB (Saut en sens
inverse)

(Commun avec le 28
orange)

Stationnement

25 bosses 
à 30 mJUSTICE DE CHAMBERGEOT 


